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PROGRAMME

 

NAVISWORKS

 
DURÉE : 21h

  

 

NIVEAU

Basique
 OBJECTIF

Être capable d'utiliser Autodesk Navisworks pour le suivi
et la gestion d’un projet de construction

 PUBLIC

Techniciens, dessinateurs, concepteurs de dessins en bureaux d'études 
impliqués dans la réalisation et la modi�cation de plans 3D..

 

 PRÉ-REQUIS

Stagiaire ayant utilisant une connaissance du métier du bâtiment

 MATÉRIEL NÉCESSAIRE

 Salles de formation équipées en ordinateurs et licences installées.
 

 

 MOYENS ET MÉTHODES 

  Support Navisworks, exercices et tests de suivi de niveaux.
  Editions ENI. Feuilles d’émargement, attestation de stage.

  

 SUIVI DE L’ACTION 

 Tests pratiques et théoriques d’acquisition des connaissances 
 tout au long de la formation et évaluation à chaud et à froid.

 Test de niveau a�n d’évaluer l’indice de compétences.

 
 

 
 

1500€ Net 
   de TVA

 

  

 

   

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

PROFIL DU FORMATEUR 

Expert Elite certi�é Autodesk possédant 15 ans d’expérience.

Les personnes en situation de handicap souhaitant suivre cette formation sont invitées à nous contacter a�n d’étudier ensemble les moyens mis à disposition cas par cas.
Les stagiaires pourront se connecter via un login d’accès sur notre plateforme. La consultation des modules vidéo seront illimités sur une durée de 30 jours après validation.

 
 

 

 

 

 

 Environnement : 3h30

Concepts de Navisworks
Découverte de l’interface utilisateur
Personnalisation de l’espaces de travail
Unités, manipulation des unités
Gestion, fusion des �chiers
Con�guration des plugs d’import
Ouverture et créations de dossiers
Travailler avec les trames Revit
Publication de �chiers

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

 

 Simulate : 7h
Explorer l’arborescence
Mettre en évidence les objets
Propriétés de l’objet
Création de jeu de sélection
Cacher des objets
Utilisation des jeux de sélection
Subrogation de matériaux
Travailler avec les outils de mesure
Contrôler les dimensionnements
Déplacement d’objets
Création et éditions de points de vue
Import et export de points de vue
Création d’animations Viewpoint
Exportation d’une animation
Examen des propriétés rapides
Utilisation de l’Inspecteur de sélection
Création de sections, de liens
Comparaison de modèles
Exportateurs NWC
Utilisation Switchback
Modes de rendu et d’éclairage
Af�chage Primitives
Prise en charge de base de données
Création des annotations et remarques
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 Simulate - TimeLiner : 7h
Présentation de l’interface TimeLiner
Création de tâches manuellement
Création de tâches automatiquement
Explorer le diagramme de Gantt
Tâches de synchronisation
Ajout Coût à l’ annexe
Création de règles TimeLiner

• 
• 
• 
• 
• 
• 
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 Naviguer avec les contrôles de réalisme : 3h30
Utilisation de l’af�chage hauteur des yeux
Naviguer avec la molette de navigation
Performance navigation
Réglage de l’enregistrement automatique
Personnalisation des vues de caméra
Gestion des �chiers 2D et 3D

• 
• 
• 
• 
• 
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