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PROGRAMME

SKETCHUP INITIATION
NIVEAU

Basique

OBJECTIF
Maîtriser l'ensemble des outils et méthodes de SketchUp

 PUBLIC

 

Tout Public.

       PRÉ-REQUIS 

Stagiaire ayant des connaissances du métier du bâtiment.

Les personnes en situation de handicap souhaitant suivre cette formation sont invitées à nous contacter a�n d’étudier ensemble les moyens mis à disposition cas par cas.
Les stagiaires pourront se connecter via un login d’accès sur notre plateforme. La consultation des modules vidéo sera illimitée sur une durée de 30 jours après validation.

Configuration de l’environnement

Utilisation des calques 

• Unité et précision de travail (métrique, anglo-saxonne, etc…).

• Mode d’affichage : contours épais, traits tremblés, etc…

• Mode de rendu : filaire, lignes cachés, solide, ou solide ombré.

• Création et gestion des calques.

Apprentissage des outils 

• Les outils de dessin 2D : ligne, rectangle, arc, cercle, etc…

• Les outils de transformation 3D : extrusion, etc…

Déplacement et modification

• Les fonctions de déplacement : rotation, translation, symétrie, etc…

• Les fonctions de modification et de duplication

Utilisation des Composants 

• Créer un composant.

• Modifier et mettre à jour un composant.

Utilisation des sections 

• Comment créer une coupe.

• Afficher/masquer une coupe.

• Modifier une coupe existante.

Import & export

• Importation d’un fond de plan scanné ou vectoriel (DXF/DWG).

• Exportation au format image (JPEG, TIFF) ou vectoriel (plan ou
modèle).

Séquence animée 

• Comment créer une page.

• Générer un diaporama.

Évaluation des connaissances acquises.
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